До § 4

Аналіз споживчих властивостей дозволяє сформулювати вимоги щодо оцінки якості проектування і виробництва промислової продукції, як вимоги дизайну. Вони являють собою систему принципів і закономірностей, що відображають усю складність взаємин людини з предметним світом.

Для того щоб оцінити властивості виробів, необхідно врахувати вимоги, пов’язані з матеріальними витратами: одноразовими — на виробництво виробів і тривалими — на його споживання і ремонт. Кінцевий критерій оцінювання виробів вимогам дизайну — це результат порівняння величини корисного ефекту споживання речі і сумарних матеріальних витрат.

Розгляньте таблицю і з’ясуйте, які середовища й види дизайну обирають дизайнери типу «майстер-діяч», «художник-глядач», «мислитель-слухач».

Таблиця1

	Види дизайну
	Предметні середовища
	Простір уяви

	Ландшафтний (екстер’єрів)

Промисловий (індустріальний)
	Людина — природа

Людина — техніка 
	«Майстра-діяча»

	Інтер’єрів (середовищний)

Костюмів (особистісного стилю)
	Людина — художні образи

Людина — людина
	«Художника-глядача»

	Графічний (веб-дизайн)
	Людина — знакові системи
	«Мислителя-слухача»


Пошукове макетування.
Пластичні матеріали для пошукового макетування

1.
Пригадайте пластичні матеріали, з яких можна виготовити іграшкові вироби. Чи доводилося вам створювати макети за власним задумом?

2.
Для чого під час розробки художнього проекту конструктор виготовляє макет або модель?

У проектних технологіях виокремлюють такі поняття як художнє проектування і художнє конструювання. Дизайнери, як художники, проектують думками, начерками і ескізами. Особливістю художнього проектування є площинне формотворення нового виробу. Потім дизайнерські пропозиції втілюються в об’ємно-просторових макетах з пластичних матеріалів, моделях і виробничих зразках з конструкційних матеріалів — природних або штучних (мал. 1).
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Мал. 1. Твори ландшафтного й промислового дизайну

Макетування — це метод і процес об’ємного проектування виробів, їх частин та деталей. На відміну від креслеників, малюнків, схем та різних описів макет дає повну зорову уяву про виріб, що створюється.
На різних етапах художнього конструювання використовуються такі макети: пошукові — для визначення основних об’ємно-просторових або компонувальних характеристик проектованого виробу, зіставлення альтернативних проектних пропозицій; доводочні — для більш детального опрацювання окремих елементів виробу; посадочні — різновид доводочних макетів, створювана в натуральну величину з метою відпрацювання ергономічних якостей виробу; діючі — для порівняння з існуючими аналогами, для перевірки функціонування окремих елементів виробу і демонстраційні.
Виготовляють макети з матеріалів, що легко обробляються — м’якого пластиліну, пінопласту, паперу, картону тощо. Вибір макетного матеріалу залежить від призначення макету. Папір і картон застосовують найчастіше в пошукових макетах нового виробу. Пластилін використовується на будь-якій стадії роботи (за винятком демонстраційної). Дерево, гіпс, оргскло здебільшого призначені для демонстраційних моделей, а також для макетів, на яких проводять ергономічні дослідження.

Основними матеріалами для макетів є прості у використанні папір типу «ватман» і тонкий картон. У макетуванні використовують також і акварельний папір, який за своїми характеристиками більш наближений до картону (мал. 2а).
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Мал. 2. Застосування паперу та картону: а — пошукове макетування з паперу і картону; б — виготовлення виробів інтер’єрного призначення

Для роботи з папером і картоном потрібні такі інструменти: ножиці, ножі, шило, металеві лінійки, циркулі. Для виготовлення паперових і картонних макетів потрібні різноманітні клеї (казеїновий, гумовий, столярний), але найкраще підходить синтетична емульсія ПВА. Вона добре заповнює щілини і порожнини, дає міцний клейовий шов, швидко висихає. Це дозволяє з’єднувати деталі в різні способи без вирізування клапанів або язичків.

У пошуках художньої форми плоский лист трансформується в об’ємний предмет за допомогою надрізів, вирізів, згинів тощо. Так можна отримати об’ємні елементи — «гармошка», «сітка», ребристі деталі різного типу (мал. 2б). При виготовленні з паперу пошукових конструкцій, моделей, макетів краще використовувати кольоровий папір або ватманський, попередньо затонований у певний колір.

Один з різновидів роботи з папером — виготовлення виробів технікою пап’є-маше (мал. 3).
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Мал. 3. Пошукове макетування з використанням техніки пап’є-маше

Для цього папір рвуть на шматочки, розмочують 24 години, одержану масу кип’ятять до перетворення її на в’язку рідину, потім сушать. Сухий залишок розтирають із рідким столярним клеєм (можна додавати гіпс, крохмаль), суміш розмішують до консистенції тіста і розкачують завтовшки (3 мм. Листи накладають на попередньо змащену форму з дерева, гіпсу, пластиліну та обжимають рукою або валиком. Коли деталь підсохне, її знімають з форми, сушать. Суху деталь обробляють ножем, стамескою. Ґрунтують, шпаклюють, оздоблення проводять емалевим напилом або плівкою.

Глина та пластилін є основним матеріалом у макетуванні (мал. 4). Попередник пластиліну — невисихаючі скульптурні глини — найбільш зручний макетний матеріал, призначений для обробки руками. Перевага скульптурних глин полягає в тому, що вони з часом змінюють свою щільність, стають твердішими. Ця особливість матеріалу дуже цінується, оскільки матеріал набуває потрібної форми, забезпечуючи опрацювання всіх дрібних деталей.
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Мал. 4. Пошукове макетування з глини і пластиліну

Пластилін — макетний матеріал багаторазового використання, який майже безвідходний. Пластилін легко набуває потрібної форми і фіксує її. Він м’який та аморфний. Його оброблюють руками і найпростішими інструментами: ножем, металевими лінійками і шкребками, різної конфігурації шаблонами тощо. Особливість пластиліну полягає в тому, що з часом він майже не змінює свою щільність і пластичність.

Застосовуються в макетуванні й синтетичні пластичні маси, які застигаючи твердіють та дозволяють піддавати макет складнішим видам обробки.

Прекрасний матеріал для робіт з макетування — деревина. Більш доступними для обробки є м’які породи деревини: липа, береза, сосна, тополя, вільха. У макетуванні з деревини виконуються фрагменти, деталі макетів.

Пошуковий макет при всіх його перевагах (дешевизна, короткий термін створення тощо) — це імітація виробу. Тому для повного уявлення про нову предметну форму, її випробування в реальних умовах експлуатації створюється виробничий зразок у натуральних розмірах із традиційних природних і штучно створених конструкційних матеріалів.

Практична робота

Створення моделі пошукового зразка виробу
Інструменти та матеріали: інструменти для обробки матеріалів, пластилін, папір, картон, деревина, пінопласт.

Правила безпеки: робота виконується з дотриманням правил безпечної праці в шкільних майстернях.

Послідовність виконання роботи:
1.
Визначитись з об’єктом моделювання.

2.
Намалювати ескіз майбутнього виробу

3.
Дібрати необхідний матеріал для створення моделі (макету) майбутнього виробу та обґрунтувати свій вибір.

4.
Виготовити пошукову модель (макет).

Ключові слова

Макет, макетування, макетувальні матеріали, модель і моделювання, художнє проектування і художнє конструювання.

Контрольні запитання

1.
Що називається макетуванням виробів?

2.
Які етапи виокремлюються у процесі макетування?

3.
У чому полягають переваги пошукового макетування?

4.
Які матеріали використовуються для пошукового макетування?

Це цікаво
Із давніх часів мініатюрний образ використовувався для перевірки архітектурних і конструктивних рішень, пошуку досконалого вигляду і бездоганною структури задуманого споруди. Ще однією з ключових функцій макета була демонстрація майбутнього об’єкта.

Одними з найдавніших макетів, що дійшли до нас, є трипільські макети житла і культових споруд (мал. 5). Виявлені в розкопках на території України і Молдови вони датуються VI–III тисячоліттям до н. е.
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Мал. 5. Макети житла
Моделі будинків і храмів знаходять у розкопках Стародавнього Єгипту та Месопотамії (XV століття до н. е.). У Перу є унікальний макет доколумбівської Америки, археологічний артефакт Sayhuite stone. Це гранітний валун діаметром близько 4 м, на якому вирізьблено модель міста з діючою іригаційної системою (мал. 6). Імовірно створений майстрами імперії Інків у X–ХVI століттях. Передбачається, що для точного моделювання гідродинамічних властивостей води, у ньому використовували ртуть.
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Мал. 6. Макет міста давніх інків

