До § 15

Програма «Конструктор» є програмою промислового типу. У ній робота йде з лекалами, отриманими шляхом конвертації з інших САПР або створеними у програмі «Побудова конструкції», та введеними в систему за допомогою дигітайзера. У разі якщо підприємство не користується програмою «Побудова конструкції», у програмі «Конструктор» є доступ до всіх базових основ і розмірних баз даних, що може суттєво допомогти конструктору при відсутності належного досвіду роботи.

Побудова кресленика конструкції відбувається в такий спосіб:

1.
На екрані встановлюється початкова точка кресленика.

2.
Використовуючи різні функції побудови, виконуються складові елементи конструкції: прямі й криві лінії, кола, дуги, відрізки, точки. Усі ці елементи можуть будуватися із заданими параметрами: на певній відстані, під певним кутом тощо. Усі типи ліній і точки мають певні назви, що присвоюються автоматично або задаються конструктором.

Зміст роботи програми полягає в тому, що всі виконані дії запам’ятовуються і за ними автоматично складається алгоритм* побудови кресленика основи. У проекті можна в будь-який момент змінити початкові дані, і алгоритм виконає нову побудову для іншого розміру. Є також можливість поетапно переглянути весь хід побудови кресленика основи та переробити окремі операції. Автоматично буде змінений і алгоритм.

За побудованою основою зі складених елементів конструкції можна виготовити реальні лекала, указавши контури їх готового вигляду, внутрішні контури і напрямок нитки основи.

